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1. Etap edukacyjny i klasa

szkoła ponadpodstawowa - liceum - klasa II

2. Przedmiot

wiedza o społeczeństwie

3. Temat zajęć:

Geneza i struktura Unii Europejskiej.

4. Czas trwania zajęć

60 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat jest zgodny z podstawa programową klasy drugiej liceum ogólnokształcącego . W oparciu o 
podręcznik W Centrum Uwagi cz. II ,dział poświęcony instytucjom międzynarodowym.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Technologie, które wybrałam mają za zadanie włączyć uczniów w aktywną samodzielną pracę. Pomogą 
zrozumieć i zainteresować tematem, a jednocześnie uatrakcyjnią zajęcia lekcyjne.

7. Cel ogólny zajęć

Znajomość genezy Unii Europejskiej Znajomość postaci , które zapoczątkowały inicjatywę wspólnoty 
europejskiej

8. Cele szczegółowe zajęć

1. Geneza Unii Europejskiej
2. Analiza koncepcji politycznych , które zapoczątkowały kształt Unii Europejskiej
3. Poznanie charakteru oraz struktury działania Unii Europejskiej

9. Metody i formy pracy

Wykład, praca w grupach

10. Środki dydaktyczne

Latopy, tablety lub alternatywnie komputery stacjonarne w sali komputerowej
Aplikacje:
https://www.canva.com/pl_pl/
https://workspace.google.com/intl/pl/products/sites/?msclkid=b78adf69cef011eca65fc6d07d03ec1d
https://teams.microsoft.com/_#/?lm=deeplink&lmsrc=officeWaffle&login_hint_safe=amarczewska1@lmkwloclawek.pl

11. Wymagania w zakresie technologii
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Pracownia komputerowa,  praca w parach , standardowe oprogramowanie microsoft office, 
alternatywnie tablety

12. Przebieg zajęć

Czynności wstępne i organizacyjne

Przywitanie uczniów 
Sprawdzenie listy obecności
Wprowadzenie do tematu

Aktywność nr 1

Temat:

Geneza Unii Europejskiej

Czas trwania

15min

Opis aktywności

Uczniowie logują się do komputerów na konto qmail lub alternatywnie do aplikacji teeams
  Nauczyciel udostepnia uczniom autorską witrynę google , gdzie znajdują się informacje na tamat 
Genezy Unii Europejskiej   , sposób udostępnienia  : Za pomoca kodu QR lub na potrzeby lekcji 
nauczyciel utworzy email klasy na poczcie gmail np: klasa2Dszkola@gmail.com  
  https://sites.google.com/d/1GHFP-uZlz_T19uPJVJPBIBMzm4R4Z5dP/p/1wB-
yzj0TZVzZBYEvpuuUMnwC4T0BV9B5/edit,

 lub za pomocą zamieszczonego kodu QR strony  w materiałach dodatkowych

Aktywność nr 2

Temat

Analiza dwóch koncepcji Unii Europejskiej

Czas trwania

10 min

Opis aktywności

Uczniowie  czytają krótki fragment w oparciu o 
https://zpe.gov.pl/?msclkid=65e81ca7cef211ecaf141b16ccc567a8

i wykonują ćwiczenie https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/79160000
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Aktywność nr 3

Temat

Struktury Unii Europejskiej

Czas trwania

15 min

Opis aktywności

Uczniowie na podstawie informacji ze strony z witryn google  https://sites.google.com/view/unia-
europesjka/strona-g%C5%82%C3%B3wna
tworzą krótką prezentację  pięcioslajdową w aplikacji https://www.canva.com/pl_pl  , w której  
przedstawiają strukturę Unii Europejskiej

Aktywność nr 4

Temat

Plakat

Czas trwania

10

Opis aktywności

Uczniowie w parach pracują nad projektem plakatu dotyczącym Unii Europejskiej w aplikacji 
https://www.canva.com/pl_pl/

Podsumowanie lekcji

Nauczyciel podsumowuje temat lekcji.  Dokonuje analizy spornych  koncepcji dotyczących genezy Unii 
Europejskiej.

13. Sposób ewaluacji zajęć

Uczniowie po zalogowaniu się do aplikacji Teaams wykonują krótki Quiz 
https://quizizz.com/admin/quiz/60af8ec23d856e001bfb651a  

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Użycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0 
Międzynarodowe. Przejdź do opisu licencji

15. Wskazówki dla innych nauczycieli korzystających z tego scenariusza

Wskazanym byłoby założenie przez uczniów konta na gmail w celu  wysłania i udostępniania im  linków 
oraz logowania sie do innych aplikacji.
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 Nauczyciel może też utworzyc na cele zajęć lekcyjnych email klasowy na gmail.

16. Materiały pomocnicze

qrcode_sites.google.com.png

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej:  Tak
18. Forma prowadzenia zajęć: dowolna


